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10161 – Ant on a Chessboard 
Notera att antalet rutor i varje kvadrat med sidan d är d2. Det innebär att  Nd =  beskriver 

antingen vilken rad eller kolumn som myran finns på. Enkla jämförelser räcker för att 
kontrollera vart Alice är på väg. 
 

315 – Network 
Grovt sett ser algoritmen ut som följer: 
 

För varje nod 
 Kontrollera om den är "critical". 

 
Hur kontrollerar man om noden är kritisk? 
 

Ta bort den aktuella noden. 
Utgå från en annan nod. 
Kontrollera att man kan nå alla noder. 

 
För att kontrollera att man når alla noder så kan man spänna upp ett träd, se billigaste 
uppspännande träd (MST) utan vikt. 
http://www.csc.kth.se/contest/ioi/ioitraning/mst.htm 
 

563 – Crimewave 
Lösningen bygger på att beräkna maximalt flöde. Man vill råna så många banker som möjligt 
samtidigt som max en får gå genom varje korsning och max en får gå på varje väg. 
http://www.csc.kth.se/contest/ioi/ioitraning/flow.htm 
 

Koppla en källa till varje bank. 
Koppla varje vägarna som går ut ur kartan till en s änka. 
Sätt maximalt flöde för varje väg till 1. 
Sätt maximalt flöde genom varje korsning till 1. 
Beräkna maximalt flöde! 
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